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数字虚拟仿真赛项实施方案

根据《关于印发“巴渝工匠”杯2023年系列职业技能竞赛计划的通知》（渝高技办〔2023〕8号）有关精神，特制定本实施方案。
一、大赛安排
（一）竞赛项目
数字虚拟仿真
（二）组别设置
本赛项不单独设置职工组和学生组，符合相应条件的选手均可报名参赛。
（三）竞赛标准
竞赛内容依据《虚拟现实工程技术人员》国家职业技术技能标准高级的技能内容为基础，参照中国虚拟现实大赛竞赛内容，并结合重庆市虚拟现实行业实际情况制定。本赛项每支团队3名选手。
（四）竞赛内容
要求选手依据命题内容，自行设计应用形式与交互功能，完成场景构建与功能开发，搭建虚拟仿真系统，并能够实际部署应用。
（五）竞赛时间及地点
决赛时间：2023年10月19日-20日
决赛地点：1.重庆青年职业技术学院（模块A）
          2.解放碑步行街(模块B)
（六）竞赛报到安排
报到时间：2023年10月19日
报到方式：参赛人员自行前往报到
报到地点：重庆青年职业技术学院（巴南校区）
二、报名参赛
（一）组队方式
1.以企业、院校等为单位组队（以下简称参赛队）参赛，各参赛队除选手外，设领队1人（学生组每组选手设指导教师1人）。参赛单位最多限报2支参赛队伍。
2.2023年9月20日前，各参赛队须以电子版形式将报名表、2寸免冠照片（选手照片要注明姓名及单位），打包发送至赛项承办单位指定邮箱：admin@enjoycg.com。纸质报名表（加盖单位公章）于竞赛报到时提交。
（二）报名选手要求
1.职工身份
报名选手需具有良好的政治思想素质，积极上进，敬业爱岗，身体健康，具备虚拟仿真的扎实理论基础和较高的技能水平，且具有相关职业四级及以上资格等级证书，若没有职业资格等级证书，需满足本行业5年工作年限以上条件则允许报名参赛。职工身份参赛选手不得担任同一赛事中同一项目的学生身份参赛选手指导教师。
2.学生身份
各级各类高等院校、职业院校、技工院校全日制正式学籍的年满16周岁以上在校学生，具有良好政治思想素质、积极上进、身体健康，具备虚拟仿真的扎实理论基础和较高的技能水平。
三、成绩评定
（一）竞赛项目按团体实际操作成绩排名。
（二）当出现团体竞赛总成绩相同时，以竞赛用时为依据，比赛所有模块用时总量短的团体为优。
四、其他事项
（一）各单位要高度重视，精心组织，力争把大赛办成优质赛事，各参赛单位要组织好预选赛，选拔优秀选手参赛。开设有大赛竞赛项目相关专业的职业院校，原则上要组织选手参赛。
（二）本次大赛不收取报名费，参赛选手食宿费用自理。
（三）竞赛委员会将于赛前对竞赛筹备的各项工作进行评估，如遇不可抗力，竞赛将延期举办，具体时间将另行通知。
（四）联 系 人：周军、王建中
联系电话：13220202257、18696521681
竞赛QQ群：805663367
      地    址：重庆青年职业技术学院（巴南校区）


